Регламент турнира по настольной Игре Престолов (2-е издание)
 I. Общие положения.
1. Турнир проводится в 3 этапа: отборочный этап (16 и 17 февраля) — выбираете один из дней, полуфинал (24 февраля) и финал (3 марта).
2. Участие БЕСПЛАТНОЕ. Оплачивается лишь клубный взнос в размере 25 грн.
3. Играем в оригинальную англоязычную версию. За каждым столом будет перевод карт и русские правила.
4. Жеребьевка столов и домов начинается с 13:00. С 13:30 начинается партия.  Приходить на Турнир к 12.45! При опоздании более чем на 20 мин. игрок дисквалифицируется.
5. Место проведения Турнира: кафе Зебра. Ярославская 8 (м. Контрактовая площадь)
6. Регистрация на Турнир обязательна.
Контакты для регистрации: 063-396-69-01, mail@cbgames.kiev.ua
Для регистрации необходимо сообщить свои имя, фамилию, никнейм, номер телефона и имейл.
Призы победителям турнира:
1 место – настольная Игра Престолов
2 место – настольная игра Колонизаторы
3 место – настольная игра Бенг!
 
II. Конкретизация правил
1. Распределение игроков по столам производится жеребьёвкой. Выбор Домов производится так же жеребьёвкой
2. Играем без карт перевеса.
3. За столом будет играть 6 человек. В случае отсутствия игрока выставляются нейтральные лорды.
4. Время на ход не ограничено. Но в случае подозрения в намеренном затягивании партии игрок может быть дисквалифицирован судьёй.
5. Игрок, играющий за Дом Старков, открывает верхние карты Вестероса каждой из трёх колод и зачитывает их все вслух.
6. Карта коснувшаяся стола считается сыгранной, отмена в таком случае невозможна.
7. Приказы в фазе замыслов до вскрытия можно менять, при желании. После их вскрытия (в фазе действий) замена приказа, даже если он отдан по ошибке, невозможна.
8. Игрок имеет право попросить показать карты дома другого игрока или пересчитать их, но не имеет право брать чужие карты самостоятельно и после начала боя.
9. При победе одичалых жетон сдвигается на два деления влево от прежнего положения.
10. Спорные ситуации разрешаются при помощи обращения к правилам. В случае неразрешения ситуации, обращаются к судье.
 
III. Определение победителей и выход в следующий этап:
 1. Победа:
• Обладание семью землями с замками или крепостями приносит немедленную победу.
• В конце 10-го раунда игры победителем становится тот Дом, которому принадлежит наибольшее количество земель с замками или крепостями.
• В случае ничьей выигрывает тот претендент, у кого больше крепостей.
• Если спор не разрешён, побеждает претендент с наилучшим снабжением.
• В ничейной ситуации далее сравниваем доступную власть.
• В ничейной ситуации победитель тот, кто выше на Треке железного Трона.
2. В зависимости от количества участников турнира в следующий этап будет выходить от 2-х до 3-х игроков, занявших, соответственно, 1- 3 место за игровым столом.
3. Финале будет сформирован один стол с лучшими игроками.
4. В случае, если игрок не может участвовать в следующем этапе, то приглашается игрок, который занял следующее место за выбывшим.
